
 

 

 

 

 
 

 
 
 
 

Aten PHANTOM-S efektivno izboljša hitrost v FPS igrah, kar ponuja najboljšo možno FPS igralsko izkušnjo. 
PHANTOM-S je zasnovan za uporabo s konzolo, saj omogoča uporabo tipkovnice in miške namesto igralnega ploščka. 
PHANTOM-S je združljiv s PS3, PS4, Xbox 360 in Xbox One, ter podpira uporabo s tipkovnico prenosnika za uporabo s PS4 
Remoteplay / Xbox game streaming. 
 
Tehnične lastnosti: 
Stikala: 
1x Reset gumb 
LED indikatorji: 
Turbo / *KB način: 1x (Oranžen) 
Nastavitev: 1x (Modra) 
Napajanje: 1x (Modra) 
Emulacija: 
Tipkovnica: USB, Emulacija 
Miška: USB, Emulacija 
Igralni plošček: USB, Bypass 
Redne posodobitve programske opreme in Firmware-a 
Združljiv z žičnimi in brezžičnimi miškami/tipkovnicami 
Poraba: DC 5V; 0.72W 
Temperatura delovanja: 0°C ~ 50°C, Vlažnost 0~80% (brez kondenza) 
Priključki: 
Spredaj: 3x USB tip-A ženski (Bela) 
Zadaj: 3x USB mini-B ženski (Črna) 
1x 3.5mm podatkovni jack (Črna, rezerviran) 
Ohišje: kovinsko 
Dimenzije (DxŠxV): 10.64 x 7.90 x 2.44 cm 
Teža: 0.2kg 
 
Paket vsebuje: 
1x PHANTOM-S emulator, 2x USB A-mini-B kabel, 1x Kabel za nastavljanje, 1x Navodila 

 

Opis: 
1. USB priključek za igralni plošček 
2. USB priključek za tipkovnico 

a. Če uporabljate komplet tipkovnico / miško, priključite sprejemnik v USB 
priključek za tipkovnico 

b. Nekatere brezžične tipkovnice ali miške niso podprte 
3. USB priključek za miško 
4. Turbo / Keyboard način LED indikator 

a. Oranžna gori – Turbo način je vključen 
b. Oranžna utripa – Način tipkovnice je vključen 

5. LED indikator nastavitev 
a. Modra gori – PC USB priključek je povezan z računalnikom 
b. Modra utripa (hitro) – nalaganje profila na PHANTOM-S 
c. Modra utripa (počasi) – Direct Mapping način je vključen 

6. LED indikator napajanja 
7. Reset gumb 
8. USB priključek za povezavo s konzolo 
9. USB priključek za povezavo z računalnikom 
10. Napajalni priključek (izbirno) – PHANTOM-S bo deloval brez dodatnega napajanja, dodatno napajanje priključite  

v primeru uporabe Tipkovnic z višjo porabo (npr. če ima tipkovnica še USB hub) 
11. Priključek za konfiguracijo (izbirno) 
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Namestitev / Uporaba: 
1. Priključite vaš PS4 / PS3 / XBOX One / XBOX 360 žični igralni 

plošček na USB priključek za igralne ploščke 
2. Priključite vašo tipkovnico na USB priključek za tipkovnico 
3. Priključite vašo miško na USB priključek za miško 
4. Uporabite priloženi USB kabel za povezavo mini USB vmesnika 

PHANTOM-S z USB tip-A vmesnikom igralne konzole. 
5. Za aktivacijo PHANTOM-S zaženite konzolo lokalno (ne z uporabo igralnega ploščka) 

 
Način tipkovnice / igralnega ploščka: 
Uporabite Hotkey F9 za preklop med načinom tipkovnice in načinom igralnega ploščka: 
Enojni pisk – Način tipkovnice 
Dvojni pisk – Način igralnega ploščka 
 
Način tipkovnice  omogoči uporabo tipkovnice za tipkanje v PS/XBOX meniju, za pogovore med igranjem ali med 
uporabo internetnih funkcij konzole. 
Način igralnega ploščka pretvori tipkovnico v igralni plošček, za uporabo tipkovnice in miške namesto igralnega ploščka. 
Način igralnega ploščka je privzeta nastavitev. 

 
Namestitev programske opreme: 
Za namestitev programske opreme za PHANTOM-S: 

1. Pojdite na https://www.aten.com/global/en/products/usb-&-thunderbolt/gamepad-emulator/uc3410/  
2. Izberite povezavo do PHANTOM-S programske opreme za pričetek prenosa 
3. Ko se prenos konča, odpakirajte prenešeno .zip datoteko 
4. Aplikacijo prenesite na vaše namizje ali mapo po vaši izbiri 
5. Aplikacijo zaženite z dvoklikom nanjo. 

 
Za podrobnejše nastavitve si preberite navodila proizvajalca. 

 
 
 
 
 
 
Firma in sedež proizvajalca:   ATEN INFOTECH N.V.  MIJNWERKERSLAAN 34   B-3550 HEUSDEN-ZOLDER   Belgija

https://www.aten.com/global/en/products/usb-&-thunderbolt/gamepad-emulator/uc3410/

